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Arbeitsrdume in Kunst und Architektur — Beispiele

Architektur und interaktive Medien - Beispiele

Artefakte — Vielfalt

Artefakte, Designartefakte

Artefakte, koordinierende

Artefakte, geschichtete

Artefakte, persuasive

CAD Plane — Layerorganisation: Aufbau und Funktionen
Computer als Modellierungsinstrument

Erinnern und Wiederfinden, Prinzipien

Inspiration — inspirationale Objekte, Bedeutung flr Entwurfsarbeit
Klassifikationssysteme in der Architektur

Kommunikationsmedien und — praktiken in der Entwurfsarbeit
Komposition - Bedeutung

Material (itat) - Bedeutung

Modalitat - Definition und Beispiele

Modelle - Vielfalt

Morphologisches Entwerfen — Definition, Merkmale des Entwurfsprozesses
Ordnungssysteme — Definition und Beispiele

Platzhalter (Placeholders)

Représentationen - narrative, konzeptuelle (topographische, topologische, symbolische, temporale)
Sammeln und Archivieren in der Kunst — Beispiele

Tangible computing — Definition und Beispiele

Visuelle Elemente von Texten

Wunderkammer (historische) — Bedeutung fir Archivgedanken
Zeichentatigkeit — Veranderung durch CAD
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